
Виртуальное моделирование 
элементов двигателя на базе 

многодисциплинарных моделей

Лекция 3.
Основы кинематики и динамики. 

MSC. ADAMS
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Краткая история развития MSC.ADAMS
MSC.ADAMS (автоматизированный динамический

анализ механических систем). Технология была
представлена около 35 лет назад. MSC.ADAMS – это мощное
средство моделирования и расчёта, используя которое
можно создавать, рассчитывать, совершенствовать и в
конечном итоге оптимизировать любые механические
системы от автомобилей и поездов до
видеопроигрывателей и экскаваторов. Начиналось всё с
ADAMS/Solver, программы, которая могла решать
нелинейные численные уравнения.

В начале 90-х был представлен ADAMS/View, который
позволял создавать, рассчитывать и анализировать
результаты внутри единой графической среды. Дальнейшее
развитие пошло по пути создания специализированных
модулей, таких как ADAMS/Car, ADAMS/Rail, and
ADAMS/Engine.
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Данный курс содержит следующую информацию:
- Создание моделей ADAMS/View средней сложности.
- Терминология и состав пакетов MSC.ADAMS.
- Основные принципы моделирования и углубление знаний
за счёт создания всё более сложных моделей.
- Применение подхода «ползти – идти - бежать» для
создания виртуальных моделей.
- Отладка модели при наиболее распространенных
проблемах моделирования (например, избыточные
ограничения, нулевые массы, и так далее).
- Использование материалов информационной и
технической поддержки MSC.ADAMS.
- Оптимальное использование документации по пакету.

Для получения доступа к online help, сделайте
следующее:
В меню Help выберите ADAMS/View Help, чтобы отобразить
главную страницу ADAMS/View online help.
Во время работы в любом диалоговом окне ADAMS/View,
нажмите F1, чтобы отобразить интерактивную справку с
информацией именно об этом диалоговом окне.
После того, как появится online help, Вы можете найти
интересующую информацию через оглавление, по индексу
или введя словосочетание в поле поиска.

Чтобы 
получить 
больше 

информации,
смотрите 
ADAMS\... 
online help
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ADAMS/View 
иерархия 
модели
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Типы геометрии в ADAMS/View
Конструкционная геометрия
Объекты, которые не имеют массы (сплайны, дуги и т.д).
Они используются для создания другой геометрии.

Твердотельная геометрия
Объекты, имеющие массу (куб, стержень и т.д.).
Могут быть созданы с использованием конструкционной 

геометрии.
Возможен автоматический расчёт массовых характеристик 

для содержащих их деталей.



ADAMS/View 
наименования

Наименования
объектов в ADAMS/
View основаны на
иерархии модели.
Например, геомет-
рия в ADAMS/View
именуется так:
.название_модели.
название_части.
название_геомет-
рии.
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Чтобы изменить принадлежность объекта – переименуйте 
объект. Переименование объектов связано с топологией 
модели, как показано ниже

ADAMS/View 
наименования
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Чтобы посмотреть количество 
и тип связей

Чтобы провести 
проверку 
правильности 
модели

n=6

m1=5

m2=4

n-m1-m2=-3


